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Lampiran 1. Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan Guru
KISI-KISI ANGKET KEBUTUHAN GURU MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
Komponen :

1. Kurikulum yang digunakan
2. Mengetahui bahan ajar yang digunakan
3. Mengetahui media pembelajaran yang digunakan
4. Mengetahui proses pembelajaran yang telah dilakukan guru
5. Media pembelajaran digital book

	No.
	Tujuan
	Indikator
	Nomor Soal
	Jumlah Soal

	1.
	Mengetahui kurikulum yang digunakan
	Jenis kurikulum yang digunakan di sekolah
	1
	1

	2.
	Mengetahui ketersediataan fasilitas internet di sekolah
	fasilitas internet tersedia untuk siswa dan guru demi menunjang kegiatan belajar mengajar di sekolah
	2
	1

	3.
	Mengetahui media pembelajaran yang digunakan
	Penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran
	3
	1

	
	
	Jenis media yang digunakan pada konsep perubahan lingkungan
	4
	1

	
	
	Tampilan media pembelajaran
	5
	1

	4.
	Mengetahui proses
	Kendala yang dihadapi
saat proses Kegiatan
	6
	1




	No.
	Tujuan
	Indikator
	Nomor Soal
	Jumlah Soal

	
	pembelajaran
	Belajar Mengajar (KBM)
	
	

	
	
	Mengetahui rata-rata nilai siswa
	7
	1

	5.
	Mengetahui media pembelajaran yang efesien digunakan selama kebijakan belajar dari rumah di Era Pandemi Covid-19
	Jenis media pembelajaran untuk meningkatkan motivasi belajar siswa selama diterapkan kebijakan belajar dari rumah di Era Pandemi Covid-19
	8
	1

	6.
	Mengetahui media pembelajaran digital book
	Pendapat mengenai perkembangan media digital book sebagai media pembelajaran di sekolah
	9
	1

	
	
	Pendapat mengenai media digital book sebagai media pembelajaran pada konsep perubahan lingkungan
	10
	1



Lampiran 2. Angket Analisis Kebutuhan Guru
ANGKET KEBUTUHAN GURU MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN


Identitas guru

	Nama
	: Tita Juniati, S.Pd

	NIP
	: 197806142005012010

	Sekolah
	: SMAN 3 Cilegon





Petunjuk Pengisian

1. Pertanyaan berikut untuk menganalisis kebutuhan mengenai pengembangan produk berupa bahan ajar.
2. Mohon Bapak/Ibu menjawab seluruh pertanyaan yang disediakan.
3. Identitas serta jawaban Bapak/Ibu hanya digunakan untuk kepentingan penelitian saja, sehingga kehuhuran Bapak/Ibu sangat diharapkan dalam menjawab seluruh pertanyaan yang disediakan.
4. Berilah tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai pendapat Bapak/Ibu.


Pertanyaan

1. Apakah kurikulum yang digunakan sekolah selama kegiatan belajar dan mengajar?
[ ] KTSP
[√ ] Kurikulum 2013
[	] Lainnya (Tuliskan) ..............................................................................
2. Apakah fasilitas internet tersedia untuk siswa dan guru demi menunjang kegiatan belajar mengajar di sekolah?

[√ ] Ya
[	] Tidak
3. Apakah Bapak/Ibu menggunakan media dalam kegiatan pembelajaran?
[√ ] Ya (Tuliskan apa saja) Torso, PPT, internet, lingkungan, charta, poster, LKS
[	] Tidak (Tuliskan alasan) ........................................................................
4. Apa media pembelajaran yang Bapak/Ibu gunakan dalam pembelajaran konsep perubahan lingkungan?
[√ ] Buku paket [ ] LKS
[ ] Buku saku [ ] Modul
[ ] Digital book
[ ] Lainnya (Tuliskan) Poster, artikel, PPT
5. Bagaimana tampilan media yang digunakan? (Ditinjau dari bahasa, gambar dan warna)
[ ] Sangat menarik [ ] Menarik
[√ ] Kurang menarik [ ] Tidak menarik
Alasan : Buku paket kurang variasi gambar dan warna
6. Apakah Bapak/Ibu mengalami kendala saat proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) pada konsep perubahan lingkungan?
[√ ] Ya (Tuliskan kendala yang dihadapi) Antusiasme dan motivasi peserta didik yang bervariasi, di Era pandemi covid-19 kegiatan observasi lingkungan dirasa kurang efisien sehingga perlu metode atau media pembelajaran lain
[ ] Tidak
7. Bagaimana rata-rata nilai siswa pada pembelajaran konsep perubahan lingkungan?
[ ] Diatas nilai KKM (Ketentuan Kriteria Minimal) [√ ] Standar nilai KKM

[√ ] Dibawah nilai KKM
8. Apa jenis media pembelajaran yang Bapak/Ibu harapkan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa selama diterapkan kebijakan belajar dari rumah di Era Pandemi Covid-19?
[√ ] Digital book [ ] LKS
[ ] Modul
[	] Lainnya (Tuliskan) ..............................................................................
9. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu mengenai perkembangan media digital book sebagai media pembelajaran?
[√ ] Sangat baik [ ] Baik
[   ] Cukup baik [ ] Kurang baik
Alasan : Sangat membantu dalam pemahaman konsep
10. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu mengenai perkembangan media digital book sebagai media pembelajaran pada konsep perubahan lingkungan?
[√ ] Sangat baik [ ] Baik
[ ] Cukup baik [ ] Kurang baik
Alasan : Akan lebih optimal dan efisien dalam membantu pemahaman peserta didik


[image: ]



Lampiran 3. Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan Siswa
KISI-KISI ANGKET KEBUTUHAN SISWA MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
Komponen :

1. Sumber belajar yang digunakan
2. Pendapat siswa mengenai pembelajaran pada konsep perubahan lingkungan
3. Perlunya gambar/ visualisasi pada konsep perubahan lingkungan
4. Respon siswa mengenai media digital book
5. Pengalaman siswa menggunakan media digital book

	No.
	Tujuan
	Indikator
	Nomor Soal
	Jumlah Soal

	1.
	Mengetahui bahan ajar yang digunakan
	Penggunaan bahan ajar
	1
	1

	
	
	Kelebihan dan kekurangan bahan ajar yang digunakan
	2
	1

	
	
	Bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran hanya buku paket dan LKS
	3
	1

	2.
	Mengetahui pendapat siswa mengenai konsep perubahan lingkungan
	Uraian materi konsep perubahan lingkungan cukup banyak
	4
	1

	3.
	Mengetahui perlunya gambar/ visualisasi pada konsep perubahan lingkungan
	Perlunya bahan ajar berupa gambar dalam memahami materi bagi siswa
	5
	1

	
	
	Pada konsep perubahan
lingkungan membutuhkan visualisasi gambar agar
	6
	1




	No.
	Tujuan
	Indikator
	Nomor Soal
	Jumlah Soal

	
	
	siswa mudah memahami materi tersebut
	
	

	
	
	Siswa mengalami kendala dalam memahami konsep perubahan lingkungan yang disampaikan oleh guru
	7
	1

	
	
	Solusi yang diterapkan guru dapat membantu siswa memahami konsep perubahan lingkungan
	8
	1

	4.
	Mengetahui respon siswa mengenai bahan ajar berupa media digital book
	Bahan ajar berbentuk digital book merupakan bahan ajar yang menarik bagi siswa
	9
	1

	
	
	Bahan ajar berbentuk digital book dapat memotivasi siswa dalam belajar secara mandiri
	10
	1

	5.
	Mengetahui pengalaman siswa menggunakan media digital book
	Pengetahuan siswa mengenai pengalaman menggunakan media pembelajaran digital book
	11
	1



Lampiran 4. Angket Analisis Kebutuhan Siswa
ANGKET KEBUTUHAN SISWA MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN


Identitas siswa

	Nama
	: Ziyan Maulana

	Sekolah
	: SMAN 3 Cilegon

	Semester/ Kelas
	: X MIPA 2





Petunjuk Pengisian

1. Pernyataan dibawah ini bukan merupakan ujian bagi Anda, melainkan untuk kepentingan penelitian.
2. Anda tidak perlu bekerjasama untuk mengisinya.
3. Jawablah pernyataan dibawah ini secara jujur, sesuai dengan keadaan yang Anda alami.
4. Hal-hal yang kurang dimengerti, dapat ditanyakan kepada peneliti.
5. Berilah tanda (√) pada kolom yang disediakan sesuai pendapat Anda. Keterangan :
Ya	: Jika setuju Tidak	: Jika tidak setuju

Pernyataan

	No.
	Pernyataan
	Ya
	Tidak

	1.
	Bahan ajar seperti buku paket, LKS, modul, dll. dalam proses pembelajaran biologi kurang bervariasi (hanya buku paket
	

✔
	




	No.
	Pernyataan
	Ya
	Tidak

	
	saja, hanya LKS saja, hanya modul saja, dll)
	
	

	2.
	Bahan ajar yang digunakan selama pembelajaran cenderung membosankan
	
	✔

	3.
	Bahan ajar yang sering digunakan dalam proses pembelajaran adalah buku paket dan LKS
	✔
	

	4.
	Uraian konsep perubahan lingkungan cukup banyak
	✔
	

	5.
	Gambar dalam bahan ajar memudahkan saya dalam memahami materi
	✔
	

	6.
	Konsep perubahan lingkungan mambutuhkan visualisasi gambar sehingga dapat membantu memahami materi
	✔
	

	7.
	Terdapat kendala saat penyampaian konsep perubahan lingkungan oleh guru (tidak tersedianya visualisasi gambar, video, bahasa tidak komunikatif)
	

✔
	

	8.
	Guru memberikan solusi terhadap permasalahan yang dihadapi dengan menggunakan media visualisasi gambar, video dan bahasa yang komunikatif dalam menyampaikan konsep perubahan lingkungan
	



✔
	

	9.
	Bahan ajar berbentuk digital book adalah bahan ajar yang menarik
	✔
	

	10.
	Bahan ajar digital book dapat memotivasi siswa dalam belajar secara mandiri
	✔
	

	11.
	Selama proses pembelajaran saya pernah menggunakan bahan ajar berbentuk digital book
	✔
	



Lampiran 5. Tabulasi Hasil Angket Siswa

	
No.
	Nama Siswa
	Nomor Soal

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	
	
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T
	Y
	T

	1
	Dwi
Cahya
	
	√
	
	√
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	2
	Farhan
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	
	√

	3
	Oktavia
Ramadani
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	
	
	√
	
	
	√

	4
	Saiva Maura
Putri
	
	√
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	5
	Wulan
Amalia Simbolon
	√
	
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	6
	Ziyan
Maulana
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	7
	Chaerul
Anam
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	8
	Dewi
Utari
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	9
	Septi
Putri
	√
	
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	10
	Fikri
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	11
	Mastufah
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	12
	Siti
Novita
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	13
	Ryan
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	14
	Hestiya
Latifah
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	15
	Siti
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√



68

67

	
	Fatimah
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	Rosalinda
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	17
	Tanti
Febrianti
	
	√
	
	√
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	18
	Rohilah
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	19
	Nur Alim
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	20
	Haromi
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	21
	M. Fadel
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	22
	Septian
Maulana
	√
	
	
	√
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	23
	Hifdiyah
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	

	24
	Hafiroh
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	25
	Laila
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	√
	
	
	√

	Jumlah
	21
	4
	16
	9
	24
	1
	19
	6
	24
	1
	25
	0
	20
	5
	25
	0
	24
	1
	25
	0
	14
	11

	Persentase (%)
	84
	16
	64
	36
	96
	4
	76
	24
	96
	4
	100
	0
	80
	2
	100
	0
	96
	4
	100
	0
	56
	44



Keterangan : Y = Ya
T = Tidak

Lampiran 6. Kisi-Kisi Wawacara Guru
KISI-KISI WAWANCARA UNTUK GURU


1. Apa kurikulum yang digunakan oleh Bapak/Ibu dalam kegiatan pembelajaran?
2. Apa metode/ model yang digunakan dalam proses belajar mengajar?
3. Apakah	dalam	setiap	pembelajaran	biologi	menggunakan	media pembelajaran?
4. Apakah media pembelajaran hanya digunakan oleh guru saja atau siswa juga ikut terlibat?
5. Apakah siswa antusias dalam menggunakan media pembelajaran yang disediakan oleh guru?
6. Pada materi apa saja Bapak/Ibu guru menggunakan media pembelajaran?
7. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran pada konsep perubahn linngkungan?
8. Bagaimana cara Bapak/Ibu menyampaikan konsep perubahan linngkungan kepada siswa?
9. Apa kendala yang dihadapi Bapak/Ibu dalam menyampaikan konsep perubahan lingkungan?
10. Apa solusi yang sudah Bapak/Ibu terapkan pada konsep perubahan lingkungan?
11. Apakah menurut Bapak/Ibu media pembelajaran berupa digital book berbasis kontekstual dapat menjadi alternatif solusi untuk membantu membangkitkan motivasi siswa dalam belajar?
12. Apakah Bapak/Ibu pernah membuat dan menerapkan media pembelajaran digital book?
13. Apakah Bapak/Ibu setuju dengan pembuatan media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan?
14. Apakah menurut Bapak/Ibu media yang saya buat sangat dibutuhkan dalam proses belajar mengajar?
15. Apakah menurut Bapak/Ibu media yang saya buat akan digunakan dalam pembelajaran	dikelas?
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Lampiran 7. Lembar Wawancara Guru
LEMBAR WAWANCARA GURU MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN


Identitas guru

	Nama
	: Tita Juniati, S.Pd

	NIP
	: 197806142005012010

	Sekolah
	: SMAN 3 Cilegon

	Hari/Tanggal
	: Selasa, 22 Desember 2020





Pertanyaan

1. Apa kurikulum yang digunakan oleh Bapak/Ibu dalam kegiatan pembelajaran? Jawaban : Kurikulum 2013 revisi

2. Apa metode/ model yang digunakan dalam proses belajar mengajar?
Jawaban : Model diantaranya yaitu ceramah, tanya jawab, diskusi kelompok, penugasan. Metode diantaranya yaitu zigsaw, observasi lingkungan sekitar

3. Apakah	dalam	setiap	pembelajaran	biologi	menggunakan	media pembelajaran?
Jawaban : Torso, PPT, internet, lingkungan, chatra, poster, artikel, LKS


4. Apakah media pembelajaran hanya digunakan oleh guru saja atau siswa juga ikut terlibat?
Jawaban : Ikut terlibat

5. Apakah siswa antusias dalam menggunakan media pembelajaran yang disediakan oleh guru?
Jawaban : Respon tiap siswa dalam kelas yang berbeda sangat bervariasi


6. Pada materi apa saja Bapak/Ibu guru menggunakan media pembelajaran? Jawaban : Semua materi. Contohnya sistem gerak, plantae, system sirkulasi, dll

7. Apakah Bapak/Ibu pernah menggunakan media pembelajaran pada konsep perubahan lingkungan?
Jawaban : Pernah, menggunakan LKS dan modul tentang lingkungan


8. Bagaimana cara Bapak/Ibu menyampaikan konsep perubahan lingkungan kepada siswa?
Jawaban : Menyampaikan dengan diawali penayangan video perubahan lingkungan, penjelasan atau ceramah, penugasan tugas proyek

9. Apa	kendala	yang	dihadapi   Bapak/Ibu	dalam menyampaikan konsep perubahan lingkungan?
Jawaban : Antusiasme sisswa yang beragam dan motivasi untuk mengerjakan tugas proyek tidak optimal

10. Apa	solusi	yang	sudah	Bapak/Ibu	terapkan	pada	konsep	perubahan lingkungan?
Jawaban : Mencari data-data berupa video dan gambar-gambar berkaitan dengan perubahan lingkungan, kemudian menayangkannya

11. Apakah menurut Bapak/Ibu media pembelajaran berupa digital book berbasis kontekstual dapat menjadi alternatif solusi untuk membantu membangkitkan motivasi siswa dalam belajar?
Jawaban : Sangat membantu untuk lebih memotivasi siswa

12. Apakah Bapak/Ibu pernah membuat dan menerapkan media pembelajaran digital book?
Jawaban : Belum pernah membuat digital book


13. Apakah Bapak/Ibu setuju dengan pembuatan media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan?
Jawaban : Sangat setuju


14. Apakah menurut Bapak/Ibu media yang saya buat sangat dibutuhkan dalam proses belajar mengajar?
Jawaban : Sangat dibutuhkan untuk lebih membantu peserta didik memahami konsep perubahan lingkungan

15. Apakah menurut Bapak/Ibu media yang saya buat akan digunakan dalam pembelajaran dikelas?
Jawaban	:	Akan	digunakan	dalam	KBM	dikelas



Lampiran 8. Analisis Kurikulum 2013 Pada Konsep Perubahan Lingkungan
ANALISIS KURIKULUM 2013 PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN

	Sekolah
	: SMA/ MA

	Mata Pelajaran
	: Biologi

	Kelas
	: X

	Semester
	: II






	KOMPETENSI INTI

	KI.3.

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa keingintahuan tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
KI.4.

Mengelola, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajari di sekolah secara mendiri, bertindak secara efektif dan kreatif serta mampu menggunakan metode kesuai kaidah keilmuan.

	KOMPETENSI DASAR
	INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

	KD. 3.11
Menganalisis	data	perubahan lingkungan,	penyebab	dan
	3.11.1 Menjelaskan	perubahan lingkungan (C1)
3.11.2 Menjelaskan	pencemaran
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	dampaknya bagi kehidupan.
	lingkungan (C1)
3.11.3 Menjelaskan pelestarian lingkungan (C1)
3.11.4 Mendeskripsikan macam- macam	pencemaran lingkungan (C2)
3.11.5 Mengidentifikasi faktor penyebab	perubahan lingkungan (C3)
3.11.6 Menganalisis	dampak perubahan lingkungan (C4)
3.11.7 Menganalisis dampak dari pencemaran lingkungan
(C4)

	KD. 4.11

Merumuskan gagasan pemecahan masalah perubahan lingkungan yang terjadi di lingkungan sekitar.
	3.11.8 Membuat	laporan	tertulis	hasil observasi (P3)
3.11.9 Mempresentasikan hasil observasi (P4)



A. Tujuan Pembelajaran
Melalui kegiatan pembelajaran dengan pendekatan Kontekstual dengan model Problem Based Learning siswa diharapkan mampu: 1) menjelaskan perubahan lingkungan, pencemaran lingkungan, pelestarian lingkungan, 2) mendeskripsikan macam-macam pencemaran lingkungan, 3) mengidentifikasi faktor penyebab pencemaran lingkungan, 3) menganalisis dampak perubahan dan pencemaran lingkungan, 4) melakukan observasi, 5) membuat laporan dan produk, dan 6) mempresentasikan hasil observasi, sehingga siswa dapat membangun kesadaran akan kebesaran Tuhan YME, menumbuhkan prilaku disiplin, jujur, aktif, responsif, santun, bertanggung jawab dan penuh rasa ingin tahu.

B. Langkah-langkahPembelajaran

	1. Pertemuan Ke-1 ( 1 x 30 menit )
	Waktu

	Kegiatan Pendahuluan Orientasi:
· Guru membuka pertemuan mengucap salam dengan penuh syukur dan santun.
· Guru meminta ketua kelas memimpin doa dengan tertib.
· Guru melakukan absensi.
Apersepsi:

· Guru membuat kaitan antara materi sebelumnya (ekosistem) dengan materi yang akan dipelajari.
a) Apa saja komponen ekosistem?
b) Apa saja interaksi antar komponen?
· Guru menampilkan gambar-gambar yang kontradiktif mengenai contoh air kotor dan berwarna.
Motivasi:

· Guru	memotivasi	siswa	dengan	mengajukan	pertanyaan- pertanyaan berikut:
“Apakah air di lingkungan kalian bisa dikatakan bersih?
Sebutkan ciri-ciri air yang tercemar?”
Memberikan Acuan:

· Guru menyampaikan gambaran kegiatan pembelajaran dengan santun :
Materi akan dipelajari melalui kegiatan diskusi dan presentasi, dan diakhir pembelajaran diadakan evaluasi post test.
Guru menjelaskan tujuan pembelajaran, model pembelajaran dan
Teknik penilaian yang akan digunakan dengan sabar dan tekun.
	
















5
menit

	Kegiatan Inti
(Pendekatan Kontekstual/ model PBL)

1) Orientasi Siswa Pada Masalah
	
20
menit



78

77


	dasarkan pengalaman belajar siswa diminta untuk mendiskusikan apa yang dimaksud perubahan lingkungan. (Contructivism)
ru menjelaskan materi pencemaran dan upaya pelestarian lingkungan yang dimuat dalam digital book. Selanjutnya siswa memperhatikan guru saat mengorientasikan video “kerusakan lingkungan akibat limbah dan pencemaran” yang terdapat dalam digital book dan siswa mencermati video kemudian mengidentifikasi masalah-masalah yang terdapat di dalamnya. (Modelling)
wa mengajukan pertanyaan apabila terdapat hal-hal yang belum dimengerti dengan seksama, percaya diri dan santun. (Questioning)
2) Mengorganisasikan Siswa Untuk Belajar
wa dikelompokan secara heterogen menjadi 4 kelompok tiap kelompok terdiri dari 4 orang, selanjutnya guru mengintruksikan mengerjakan LKS yang memuat serangkaian kegiatan observasi pada digital book . (Learning Community)
3) Membimbing Penyelidikan Individu Maupun Kelompok
· Siswa dapat mengemukakan gagasan dan siswa lain menjadi pendengar yang baik dengan percaya diri.
· Siswa mengidentifikasi masalah yang terdapat di LKS dan berdiskusi dan mencari literatur untuk menjawab pertanyaan yang disajikan. (Inquiry)
· Siswa menuliskan hasil diskusi pada LKS dengan tekun.
4) Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya
· Siswa mengkomunikasikan hasil kegiatan LKS di depan kelas dan dibimbing oleh guru dengan percaya diri, tekun dan santun.
5) Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
· Guru memonitor kegiatan presentasi kelompok dan memberi umpan balik terhadap jawaban pertanyaan maupun pendapat.
	

	Kegiatan Penutup
	5




	Rangkuman dan Refleksi: 1) Siswa menyimpulkan hasil diskusi sesuai permasalahan yang telah dibahas dengan percaya diri (Reflection), 2) siswa melakukan post test (Authentic assessment).
Tindak Lanjut: 1) Guru menyampaikan materi untuk pertemuan selanjutnya, 2) Ketua kelas memimpin doa kemudian dilanjutkan dengan
menjawab salam dengan penuh rasa syukur dan santun.
	menit








C. Penilaian

	No
	Ranah Kompetensi
	Teknik Penilaian
	Bentuk Penilaian

	1
	Kognitif
	Tes tertulis
	Soal esai

	2
	Afektif
	Observasi
	Instrumen Penilaian Sikap
Diskusi Kelompok

	3
	Psikomotor
	Observasi
	Instrumen Penilaian Presentasi





Lampiran 9. Analisis Silabus Proporsi Makro Mikro Konsep Perubahan
STRUKTUR MAKRO MIKRO MIKRO KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN


A. Lingkungan

1. Pengertian lingkungan

1. Peran remaja dalam kepedulian lingkungan

B. Perubahan keseimbangan lingkungan

1. Pengertian keseimbangan lingkungan

2. Faktor-faktor perubahan keseimbangan lingkungan

a. Alami

b. Manusia

3. Dampak perubahan keseimbangan lingkungan

C. Pencemaran lingkungan beserta dampaknya

1. Pengertian pencemaran lingkungan

2. Macam-macam pencemaran lingkungan

a. Pencemaran air dan tanah

b. Pencemaran udara

c. Pencemaran suara

d. Pencemaran benda-benda radioaktif

e. Pencemaran sosial-budaya
PERUBAHAN LINGKUNGAN





	D. Pengelolaan lingkungan
	

	
	
1. Pengelolaan limbah
	

	
	
2. Upaya pelestarian lingkungan

	
E. Etika lingkungan
	



Lampiran 10. Analisis Materi
ANALISIS MATERI PERUBAHAN LINGKUNGAN


Konsep ekosistem menitikberatkan pada hubungan timbal balik antara spesies atau makhluk hidup yang mendiami suatu wilayah dengan lingkungannya sehingga terjadi interaksi dalam ekosistem. Pada prinsipnya ekosistem memiliki sifat dimanis artinya suatu waktu dapat berubah, perubahan ini memiliki dampak positif maupun negatif. Perubahan ekosistem berdampak negatif akan menyebabkan pencemaran lingkungan dan merusak kesetimbangan lingkungan.
A. Perubahan Lingkungan
Menurut kamus bahasa Indonesia perubahan dapat diartikan sebagai keadaan yang berubah, sehingga dapat didefinisikan bahwa perubahan adalah peralihan keadaan yang sebelumnya. Sedangkan definisi lingkungan adalah seluruh benda dan keadaan yang terdapat didalam ruang dimana didalam ruang tersebut dapat mempengaruhi kehidupan. Hal ini diperkuat oleh UU no.
32 Tahun 2009 yang mengatakan bahwa lingkungan merupakan kesatuan ruang dengan semua benda atau kesatuan makhluk hidup termasuk didalamnya ada manusia dan segalatingkah laku demi melangsungkannya perikehidupan dan kesejahteraan manusia maupun makhluk hidup lainnya.
Berdasarkan uraian diatas maka dapat disimpulkan bahwa keterkaitan lingkungan dengan adanya perubahan menimbulkan dampak yang besar, salah satunya ialah pencemaran lingkungan. Menurut Zulkifli (2014: 53) pencemaran lingkungan adalah masuknya makhluk hidup, zat atau komponen lain kedalam suatu kondisi stabil yang mengakibatkan penurunan kualitas dan tidak dapat berfungsi sebagaimana mestinya.
B. Perubahan Keseimbangan Lingkungan
Pada prinsipnya terjadi hubungan timbal balik antara makhluk hidup yang mendiami suatu wilayah dengan lingkungannya. Hubungan timbal balik antara makhluk hidup dengan lingkungannya dipelajari dalam keilmuan ekologi. Istilah ekologi pertama kali dikemukakan oleh Ernest Haeckel (1834-1914) mengkaji tentang hubungan suatu orgamisne dengan lingkungannya.

Sistem ekologis merupakan semua komponen yang ada di bumi baik komponen biotik (manusia, tumbuhan dan hewan) dan komponen abiotik (tanah, air, bebatuan, udara, dll) saling mempengaruhi antar komponen lainnya yang menyebabkan berfungsinya perpindahan energi dan daur biogeokimia dlam suatu ekosistem. Kondisi lingkungan yang dapat mempertahankan keberlangsungan sistem ekologi tersebut dinamakan lingkungan yang seimbang.
Ekosistem dikatakan seimbang karena lintasan zat yang terjadi pada daur biogeokimia dan perpindahan energi membentuk lebih banyak lintasan yang dapat dilalui zat, hal ini berbanding lurus dengan semakin banyaknya komunitas dari berbagai jenis tumbuhan, hewan dan mikroba. Apabila jumlah organisme didalam komunitas jumlahnya mengalami penurunan atau terbatas maka kondisi ekosistem menjadi kurang stabil. Adanya perubahan dalam suatu lingkungan dapat menyebabkan kepunakan atau tidak terkendalinya populasi tertentu (booming population) sehingga ekosistem menjadi tidak seimbang. Upaya lingkungan memperbaiki komponen yang mengalami penurunan disebut dengan kelentingan lingkungan, sedangkan segala bentuk unsur-unsur pendukung yang membentuk kondisi lingkungan stabil dinamakan daya dukung lingkungan.
C. Faktor-Faktor Penyebab Perubahan Keseimbangan Lingkungan
1. Faktor Alami
Contohnya longsor, banjir, hilangnya trumbu karang dan alga, rusaknya daerah pesisir pantai karena abrasi dan erosi tanah, badai, tsunami, dan bencana lainnya yang dapat menyebabkan terganggunya keseimbangan ekosistem.
2. Faktor Manusia
Contohnya kegiatan eksploitasi sumber daya alam (SDA), pembakaran hutan, penebangan hutan secara liar, membuang sampah sembarangan, penggunaan pestisida pada lahan pertanian, pembuangan limbah industri ke laut.

D. Dampak Perubahan seimbangan Lingkungan
Menurut Zulkifli (2014: 54) dampak yang ditimbulkan dari perubahan lingkungan antara lain :
1. Kepunahan
Peristiwa kepunahan adlah terjadinya penurunan jumlah spesies tertentu akibat perburuan liar, keracunan yang kemudian mati (Sumampouw, 2015: 14). Hal ini karena daya tahan hidup setiap jenis hewan berbeda-beda, contohnya larva merupakan hewan yang memiliki kemampuan adaptasi yang tinggi untuk hidup didaerah tercemar, namun beberapa jenis hewan lainnya seperti ikan mas tidak dapat bertahan hidup didaerah perairan tercemar atau kemampuan adaptasinya rendah sehingga menyebabkan kematian.
2. Hama tak terkendali
Penggunaan bahan pestisida dalam laham pertanian dapat mempengaruhi kualitas tanah menjadi buruk, mengakibatkan berkurangnya predator yang menyebabkan peningkatan jumlah hama.
3. Kurangnya kesuburan tanah
Penggunaan insektisida dapat mematikan makhluk hidup yang hidup ditanah, hal ini dapat menurunkan tingkat kesuburan tanah. Penggunaan pupuk terus-menerus dapat menyebabkan tanah menjadi asam, hal ini juga dapat menurunkan kesubuhan tanah sehingga dapat menimbulkan hujan asam.
4. Gangguan keseimbangan tanah berkurang
Punahnya spesies tertentu dapat mempengaruhi pola interaksi makhluk hidup sidalam suatu ekosistem. Contonya pola interaksi dalam rantai makanan, jaring-jaring makanan dan aliran energi menjadi tidak stabil. Ketidak stabilan ekosistem mengakibatkan keseimbangan lingkungan terganggu.
5. Timbul berbagai jenis penyakit
Makhluk hidup yang mengkonsumsi makanan yang tercemar atau bahan yang mengandung zat/ logam berat dapat mengakibatkan timbulkan berbagai jenis penyakit, keracunan makanan bahkan kematian.

6. Pemekatan hayati
Pemekatan hayati adalah proses peningkatan kadar bahan pencemar melewati tubuh makhluk hidup.
7. Efek rumah kaca
Efek rumah kaca adalah peristiwa terbentuknya lubang pada lapisan ozon disebabkan karena bahan pencemar tersebar di atmosfer dan menimbulkan dampat ditempat lain.
E. Pencemaran Lingkungan
1. Pencemaran Air dan Tanah
Pencemaran air terjadi karena terkontaminasinya air dengan zat-zat yang menyebabkan penurunan kualitas air. Sedangkan pencemaran tanah terjadi karena terkontaminasinya partikel tanah dengan berbagai zat bersifat limbah merugikan melalui celah-celah partikel tanah yang menyebabkan kualitas tanah menurun.
2. Pencemaran Udara
Pencemaran udara disebabkan adanya pembakaran tidak sempurna suatu bahan yang mengandung unsur logam berat yang menjadi polutan dan bersifat polusi sehingga menganggu aktivitas makhluk hidup lainnya.
3. Pencemaran Suara
Pencemaran suara disebabkan oleh suara bising kendaraan bermotor dan suara lainnya yang dapat mengganggu pendengaran dan dapat mempengaruhi system metabolism seperti stress, gangguan jantung, perubahan tekanan darah, dan lain-lain.
4. Pencemaran Benda-Benda Radioaktif
Pencemaran radioaktif disebabkan debu radioaktif berasal dari ion nuklir, serta reactor-reaktor atom. Efek yang ditimbulkan adalah perubahan struktur zat serta pola interaksi kimia yang dapat merusak sel tubuh.
5. Pencemaran Sosial-Budaya
Pencemaran Sosial-Budaya yaitu masuknya pengaruh budaya asing kedalam negeri sehingga mempengaruhi eksistensi dan nilai budaya lokal. (Anshori dan Martono, 2009).

D. Pengelolaan Limbah (Daur Ulang Limbah)
Proses mendaur ulang limbah merupakan salah satu upaya dalam mengelola limbah rumah tangga. Untuk mengelola limbah rumah tangga, perlu mengetahui jenis-jenis limah. Terdapat 2 jenis limbah rumah tangga yaitu limbah organik dan limbah anorganik. Limbah organik adalah bahan- bahan yang dapat diurai secara alami dialam dan memiliki sifat pembusukan lebih cepat, contohnya sampah sayur-sayuran, buah-buahan, daging, dedaunan, rerantingan dan kotoran hewan. Sedangkan linbah anorganik adalah bahan-bahan yang tidak dapat diurai secara alami dialam atau perlu peran manusia untuk membantu penguraian, contohnya kaca, botol, plastic dan kaleng-kalengan.
Adapun proses pengelolaan limbah dalam kegiatan daur ulang, proses pengelolaan limbah organik dan limbah anorganik dilakukan dengan perlakukan yang berbeda. Pengelolaan limbah organik dilakukan dengan cara memilah sampah, lalu dikumpulkan lalu sampah tersebut dijadikan media pembuatan pupuk. Sedangkan pengelolaan limbah anorganik dilakukan dengan cara memilah sampah, lalu mengelompokan sampah berdasarkan jenisnya yaitu kelompok kaca-kacaan, kaleng-kalengan, dan botol-botolan serta pastikan kondisi sampah dalan keadaan bersih, lalu sampah dapat dijual ditukang barang bekas atau bank sampah.
E. Upaya Pelestarian Lingkungan
Menurut Wardhana (2016: 160) upaya penanggulangan dari perubahan lingkungan terdapat du acara yaitu secra Teknik dan non teknis.
1. Secara teknis meliputi mengubah proses, mengamati sumber energi, mengelola limbah dan menambah alat bantu. Keempat macam penanggulangan secara teknik tersebut dapat berdiri sendiri-sendiri bila dipandang perlu dan dapat dilakukan secara bersamaan tergantung pada pemasalahan yang dihadapi.
2. Secara non teknis meliputi penyajian informasi lingkungan (PIL), analisis mengenai dampak lingkungan (AMDAL), perencanaan kawasan kegiatan industri dan teknologi, pengaturan dan pengawasan kegiatan, serta menanamkan prilaku disiplin.

Berdasarkan uraian diatas, upaya pelestarian lingkungan yang baik diantaranya menempatkan daerah industri jauh dari permukiman penduduk, pembuangan limbah industri diatur sehingga tidak mencemari lingkungan, pengawasan terhadap penggunaan jenis-jenis pestisida dan zat kimia lain yang dapat menimmbulkan pencemaran lingkungan, mengadakan reboisasi, tidakan tegas terhadap pelaku pencemaran lingkungan, dan mensosialisasikan pentingnya lingkungan yang asri bagi masyarakat sekitar. (Sumampouw, 2015: 16)
F. Etika Lingkungan
Pengelolaan sumber daya alam secara bijak merupakan factor utama dalam melestarikan keanekaragaman alam. Dalam menerapkan suatu kebijakan yang berkaitan dengan perlindungan keanekaragaman sumber daya alam sebagai upaya memelihara dan mengelola lingkungan, sikap tersebut disebut sebagai etika lingkungan. Pada prinsipnnya, etika lingkungan adalah upaya menyelaraskan hidup saling ketergantungan anatara manusia dan alam, manusia dengan Tuhan penciptanya.

Lampiran 11. Storyboard

	A. Halaman Sampul Depan

	[image: ]
	Keterangan :
a. Logo Untirta dan logo Pendidikan Biologi
b. Judul
c. Gambar background sampul

	B. Daftar isi

	[image: ]
	Keterangan :
a. Daftar Isi
b. Halaman tiap submateri
c. Isi daftar isi
d. Halaman

	C. Peta Konsep

	[image: ]
	Keterangan :
a. Peta Konsep
b. Bagan peta konsep
c. Halaman

	D. Pendahuluan/ Apersepsi

	[image: ]
	Keterangan :
a. Apersepsi
b. Gambar
c. Pertanyaan
d. Halaman

	E. Quiz

	

	Keterangan :
a. Judul “Quiz”
b. Petunjuk bagi guru
c. Petunjuk bagi siswa
d. Halaman
e. Akses guru
f. Akses siswa
g. Keterangan login

	F. Submateri Dasar-Dasar Perubahan Lingkungan

	

	Keterangan :
a. Judul submateri Dasar-Dasar Perubahan Lingkungan
b. Gambar background
c. Gambar
d. Materi
e. Halaman




	[image: ]
	

	G. Submateri “Perubahan Keseimbangan Lingkungan”

	


	Keterangan :
a. Judul Perubahan Keseimbangan Lingkungan
b. Isi materi
c. Gambar Tokoh
d. Halaman 10
e. Materi
f. Video
g. Deskripsi video

	H. Submateri Pencemaran lingkungan

	

	Keterangan :
a. Judul submateri pencemaran linngkungan
b. Gambar background
c. Observasi
d. Bertanya
e. Halaman

	I.	Submateri Macam-Macam Bahan Pencemar

	[image: ]
	Keterangan :
a. Judul submateri Macam-Macam Bahan Pencemar
b. Gambar
c. Materi
d. Halaman

	J.	Submateri Macam-Macam Pencemaran Lingkungan

	
	Keterangan :
a. Judul submateri Macam-Macam Pencemaran Lingkungan
b. Gambar
c. Materi
d. Halaman
e. Video
f. Deskripsi video
g. Bionews
h. Eksplorasi
i. Lembar penugasan
j. Sistematika laporan

	K. Submateri Faktor Penyebab Perubahan Lingkungan

	
	Keterangan :
a. Faktor Penyebab Perubahan




	
	Lingkungan
b. Gambar
c. Halaman
d. Judul submateri
e. Materi
f. Diskusi
g. Rubrik penilaian diskusi
h. Lembar penilaian diskusi

	L. Submateri Upaya Pelestarian Lingkungan

	
	Keterangan :
a. Upaya Pelestarian Lingkungan
b. Materi
c. Halaman
d. Judul submateri
e. Gambar
f. Bionews
g. Video
h. Deskripsi video

	M. Limbah

	

	Keterangan :
a. Limbah
b. Background
c. Observasi
d. Bertanya
e. Materi
f. Halaman




	
	g. Judul submateri
h. Cari tahu
i. bagan

	N. Etika Lingkungan

	
	Keterangan :
a. Etika Lingkungan
b. Background
c. Gambar
d. Materi
e. Halaman

	O. Wawasan Produktivitas

	[image: ]
	Keterangan :
a. Wawasan produktivitas
b. Halaman

	P. Tugas Mandiri, Web Link, Sains & Agama

	[image: ]
	Keterangan :
a. Etika tugas mandiri
b. Web link
c. Sains & agama
d. Halaman

	Q. Rangkuman, Refleksi




	[image: ]
	Keterangan :
a. Rangkuman
b. Refleksi
c. Halaman
d. Background

	R. Evaluasi

	

	Keterangan :
a. Evaluasi
b. Petunjuk bagi guru
c. Petunjuk bagi siswa
d. Halaman
e. Akses guru
f. Akses siswa
g. Keterangan login

	S. Daftar Pustaka

	[image: ]
	Keterangan :
a. Daftar pustaka
b. Berbagai sumber literatur
c. Halaman

	T. Glosarium

	[image: ]
	Keterangan :
a. Glosarium
b. Isi
c. Halaman

	U. Riwayat Penyusun

	[image: ]
	Keterangan :
a. Riwayat penyusun
b. Informasi penulis
c. Halaman

	V. Sampul Belakang

	[image: ]
	Keterangan :
a. Background
b. Keterangan Universitas
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Lampiran 12. Kisi-Kisi Penilaian Kelayakan Materi
KISI-KISI ANGKET PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
(UJI AHLI MATERI)


	No.
	Aspek
	Kriteria
	Nomor Indikator Penilaian
	Jumlah

	1.
	Kurikulum
	Kesesuaian dengan Kurikulum 2013
	1,2,3,4
	4

	2.
	Kelayakan isi
	Ketetapan dan kesesuaian materi
	5,6,7,8,9,10
	5

	3.
	Bahasa
	Bahasa/ keterbacaan pada media digital book
	11,12,13
	4

	4.
	Pendekatan
kontekstual
	Mengandung tujuh komponen pembelajaran
kontekstual
	14,15,16,17,18,19,20
	7

	Total
	20


[Modifikasi: (Depdiknas, 2008), (Dalman, 2015)
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Lampiran 13. Angket Penilaian Kelayakan Materi
KISI-KISI ANGKET PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
(UJI AHLI MATERI)
Identitas ahli
	Nama
	: Dwi Indah Suryani, M. Pd
	:

	Bidang Keahlian
	: Pendidikan IPA
	:

	Instansi
	: FKIP Untirta
	:


Angket penelitian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi dari Bapak/Ibu sebagai ahli materi mengenai media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan. Jawaban dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat membantu dalam penelitian ini. Terimakasih atas pastisipasinya.
A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda checklist (√) pada salah satu kolom (Ya/Tidak) sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran
digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkunngan.
2. Tuliskan angka pada kolom nilai sesuai dengan hasil penilaian Bapak/Ibu terhadap ketercapaian indikator dengan kriteria penilaian sebagai berikut :
	Skor 4
	: Jika 4 indikator terpenuhi

	Skor 3
	: Jika 3 indikator terpenuhi

	Skor 2
	: Jika 2 indikator terpenuhi

	Skor 1
	: Jika 1 indikator terpenuhi

	Skor 0
	: Jika seluruh indikator tidak terpenuhi






B. Aspek Penilaian8

	No
.
	
Aspek
	
Kriteria
	
Indikator Penilaian
	Ketercapaian Indikator
	
Skor
	
Komentar

	
	
	
	
	Ya
	Tidak
	
	

	1.
	Kurikulum
	Kesesuaian dengan kurikulum 2013
	1. Kesesuaian materi yang dimuat dalam media digital book sesuai dengan Komponen Dasar (KD) yang
terdapat dalam kurikulum 2013
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Digital book menyajikan materi konsep perubahan lingkungan antara lain pengertian lingkungan, perubahan keseimbangan lingkungan, pencemaran
lingkungan beserta dampaknya, pengelolaan lingkungan dan etika lingkungan.
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Evaluasi kognitif yang disajikan pada media digital
book dapat mendukung siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Evaluasi psikomotor yang disajikan pada media digital book dapat mendukung siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran
	√
	
	
	

	2.
	Kelayakan isi
	Ketepatan dan kesesuaian materi
	1. Konsep yang disajikan dalam media digital book
terukur secara akurat
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Gambar dan ilustrasi yang disajikan dalam media
digital book bersifat akurat
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Materi dalam media digital book dapat mengaitkan perkembangan ilmu terkini
	
	
	
	

	
	
	
	4. Isi media digital book mudah dimengerti oleh siswa kelas X
	√
	
	
	

	3.
	Bahasa
	Bahasa/ keterbacaan
	1. Digital book menggunakan bahasa sesuai kaidah
	√
	
	4
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	pada media digital book
	PUEBI
	
	
	
	

	
	
	
	2. Digital book menggunakan bahasa ilmiah yang sederhana, lugas dan mudah dipahami
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Digital book menggunakan bahasa sesuai dengan tahap perkembangan siswa (komunikatif)
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Glossarium menyajikan peristilahan beserta makna
yang tepat
	√
	
	
	

	4.
	Pendekatan kontekstual
	Mengandung tujuh komponen pembelajaran kontekstual

	
	
	Constructivism
	1. Isi media digital book dapat membangun pengetahuan baru siswa berdasarkan pengalaman
(Artikel online sebagai pendahuluan, video upaya pelestarian lingkungan)
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Isi media digital book melibatkan siswa saling berdiskusi dalam kelompok untuk menemukan pengetahuan baru
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Isi media digital book memuat informasi bermakna dan relevan dengan kehidupan nyata
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Isi media digital book menuntut siswa menemukan
sendiri solusi atas suatu permasalahan
	√
	
	
	

	
	
	Inquiri
	1. Isi media digital book mempu merancang siswa
untuk mencari tau fenomena atau fakta terkini tentang lingkungan sekitar
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Isi media digital book terdapat kegiatan yang
membantu siswa merumuskan masalah
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Isi media digital book terdapat kegiatan yang
membantu siswa merumuskan hipotesis
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Isi media digital book terdapat kegiatan yang
	√
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	membantu siswa membuat kesimpulan
	
	
	
	

	
	
	Questioning
	1. Materi dalam digital book membantu merangsang
siswa untuk bertanya
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Konsep materi dalam digital book mendorong siswa
untuk mengkonfirmasi melalui tanya jawab
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Materi digital book membantu siswa untuk
berdiskusi
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Pertanyaan berupa soal yang dimuat dalam digital
book dapat membangkitkan respon siswa terhadap pemahaman konsep
	√
	
	
	

	
	
	Learning Community
	1. Isi digital book dapat membuat antar siswa saling
bertukar pengalaman
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Isi digital book dapat membuat antar siswa saling
bekerjasama menyelesaikan suatu permasalahan
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Isi digital book dapat membuat antar siswa saling
berdiskusi dalam kegiatan belajar
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Kegiatan diskusi dapat membantu meningkatkan
keterampilan berkomunikasi
	√
	
	
	

	
	
	Modelling
	1. Isi media digital book memfasilitasi siswa dalam
menampilkan contoh gambar-gambar yang relevan tentang konsep perubahan lingkungan
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Isi media digital book memfasilitasi siswa dalam menampilkan video yang relevan tentang konsep
perubahan lingkungan
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Isi media digital book memfasilitasi siswa dalam
membuat hasil karya baik berupa produk daur ulang limbah kertas
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Isi media digital book memfasilitasi siswa petunjuk
	√
	
	
	







	
	
	
	pengerjaan proyek
	
	
	
	

	
	
	Reflection
	1. Digital book memuat ringkasan pada akhir materi
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Isi digital book memuat perintah penyusunan
laporan hasil diskusi kelompok
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Isi digital book memuat pernyataan yang membantu siswa untuk menyimpulkan kegiatan yang telah
dilakukan
	√
	
	
	

	
	
	
	4. Isi digital book memuat kolom kesan dan saran siswa mengenai materi atau proses pembelajaran
	√
	
	
	

	
	
	Authentic Assessment
	1. Isi media digital book terdapat evaluasi untuk
mengukur pengetahuan, sikap dan keterampilan siswa
	√
	
	4
	

	
	
	
	2. Digital book memuat berbagai tipe penilaian (tes dan
non tes)
	√
	
	
	

	
	
	
	3. Digital book memiliki variasi dalam pemberian tugas
kepada siswa
	√
	
	
	

	
	
	
	4.  Penilaian dalam digital book berfungsi untuk
mengukur keberhasilan belajar siswa
	√
	
	
	



[Modifikasi: (Depdiknas, 2008) dan (Dalman, 2015)]

Komentar media digital book secara keseluruhan :
1. Media digital book pada materi perubahan lingkungan dapat digunakan dengan sedikit perbaikan pada beberapa bagian (lihat saran perbaikan)
2. Materi perubahan lingkungan yang diuraikan sudah sesuai dengan KD pada kurikulum 2013
3. Media digital book pada materi perubahan lingkungan sudah menggunakan pendekatan kontekstual
4. Materi perubahan lingkungan yang diuraikan sudah sesuai dengan tingkat kognitif siswa0
1






Saran perbaikan media digital book :0
2

1. Sebaiknya pada kegiatan apersepsi hindari pertanyaan langsung pada definisi materi, bisa ditanyakan terlebih dahulu perbedaan kedua gambar tersebut apa
2. Pada bagian cari tahu, perbaiki kalimat nya hindari penggunaan kata dan lainnya, tentukan dengan jelas peristiwa apa yang perlu diamati.
3. Masih banyak penulisan lambang atau rumus kimia yang belum benar
4. Perbaiki penulisan rumus kimia nitrat dan nitrit itu berbeda
5. Perbaiki lambang ozon bukan O, lambang O untuk unsur oksigen
6. Cantumkan sumber gambar yang digunakan
7. Pada penjelasan terkait Karbon dioksida, perbaiki kalimat ini belum benar “bumi memantulkan Kembali Sebagian panas tersebut keangkasa”
8. Perbaiki kalimat pada refleksi, sebaiknya jangan menggunakan kalimat “hal-hal yang menarik”, tapi dapat diganti dengan “informasi yang diperoleh terkait pemcemaran….”. Karna tidak semua informasi yang mereka peroleh merupakan hal yang menarik
9. Untuk limbah B3 sebaiknya diberikan contohnya
10. Sebaiknya dijelaskan bagaimana keterkaitan edukasi terhadap etika lingkungan


0
3


Serang, 14 Juni 2021 Ahli Materi

[image: ]

Dwi Indah Suryani, M. Pd NIDN. 0005018902


0
4



0
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Lampiran 14. Kisi-Kisi Penilaian Kelayakan Media
KISI-KISI ANGKET PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
(UJI AHLI MEDIA)


	No.
	Aspek
	Kriteria
	Nomor Indikator Penilaian
	Jumlah

	1.
	Desain sampul
	Desain tampilan sampul media digital book
	1,2,3,4
	4

	2.
	Desain isi
	Desain tampilan isi pada media digital book
	5,6,7,8
	4

	3.
	Kesesuaian gambar
	Kesesuaian gambar pada media digital book
	9,10,11,12,13
	4

	4.
	Anatomi produk
	Kelengkapan materi/ informasi pada media
digital book
	14,15,16
	4

	5.
	Penggunaan produk
	Tata cara penggunaan, format pendukung pada
media digital book
	17,18,19,20
	4

	Total
	20


[Modifikasi: (Depdiknas, 2008), (Dalman, 2015)
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Lampiran 15. Angket Penilaian Kelayakan Media
KISI-KISI ANGKET PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
(UJI AHLI MEDIA)

Identitas ahli
	Nama
	: Lulu Tunjung Biru, M.Pd.
	:

	Bidang Keahlian
	: Pendidikan IPA
	:

	Instansi
	: FKIP Untirta
	:


Angket penelitian ini dimaksudkan untuk mengumpulkan informasi dari Bapak/Ibu sebagai ahli media mengenai media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan. Jawaban dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan sangat membantu dalam penelitian ini. Terimakasih atas partisipasinya.
A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda checklist (√) pada salah satu kolom (Ya/Tidak) sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan.
2. Tuliskan angka pada kolom nilai sesuai dengan hasil penilaian Bapak/Ibu terhadap ketercapaian indikator dengan kriteria penilaian sebagai berikut :
	Skor 4
	: Jika 4 indikator terpenuhi

	Skor 3
	: Jika 3 indikator terpenuhi

	Skor 2
	: Jika 2 indikator terpenuhi

	Skor 1
	: Jika 1 indikator terpenuhi

	Skor 0
	: Jika seluruh indikator tidak terpenuhi







B. Aspek Penilaian0
8

	
No.
	
Aspek
	
Kriteria
	
Indikator Penilaian
	Ketercapaian
Indikator
	
Skor
	
Komentar

	
	
	
	
	Ya
	Tidak
	
	

	1.
	Desain sampul
	Desain tampilan sampul media digital book
	1. Kemenarikan sampul yang digunakan pada media digital book
	V
	
	4
	

	
	
	
	2. Ilustrasi sampul dapat merefleksikan isi digital book
	V
	
	
	

	
	
	
	3. Tata letak (judul, penulis, logo, dll) pada sampul digital book
sudah sesuai
	V
	
	
	

	
	
	
	4. Warna judul kontras dengan warna background
	V
	
	
	

	2.
	Desain isi
	Desain tampilan isi pada media digital book
	1. Tata letak penulisan maupun gambar memudahkan pembaca
mempelajari isi digital book
	V
	
	4
	

	
	
	
	2. Konsistensi format dari tiap halaman pada digital book
	V
	
	
	

	
	
	
	3. Ukuran huruf atau angka pada isi digital book proporsional
	V
	
	
	

	
	
	
	4. Pemilihan warna dan jenis huruf pada isi digital book sudah
sesuai
	V
	
	
	

	3.
	Kesesuaian gambar
	Kesesuaian gambar pada media digital book
	1. Gambar yang disajikan pada media digital book sesuai dengan
konsep perubahan lingkungan
	V
	
	4
	

	
	
	
	2. Gambar dilengkapi dengan sumber yang relevan
	V
	
	
	

	
	
	
	3. Ketepatan penempatan gambar dengan materi sehingga menarik
perhatian siswa untuk membaca
	V
	
	
	

	
	
	
	4. Gambar berwarna sehingga tampilan media digital book tidak monoton
	V
	
	
	

	4.
	Anatomi produk
	Kelengkapan materi/ informasi pada media
	1. Isi media digital book terdapat bagian daftar isi, peta konsep,
pendahuluan, daftar pustaka, glossarium, dan riwayat penulis
	V
	
	4
	

	
	
	
	2. Penyajian materi/ informasi pada media digital book
mencantumkan sumber dengan jelas
	V
	
	
	




	
	
	digital book
	3. Materi/ informasi yang disajikan pada media digital book
disertai gambar pendukung
	V
	
	
	

	
	
	
	4. Digital book dilengkapi audio, video dan hyperlink sesuai
dengan kebutuhan siswa
	V
	
	
	

	5.
	Penggunaan produk
	Tata cara penggunaan, format pendukung pada media digital book
	1. Media digital book dapat mencakup materi perubahan lingkungan yang dapat diakses oleh siswa kapanpun dan
dimanapun
	V
	
	4
	

	
	
	
	2. Media digital book sangat efektif dan memotivasi siswa belajar
mandiri
	V
	
	
	

	
	
	
	3. Media digital book dilengkapi dengan gambar, audio, video dan
hyperlink sehingga memudahkan siswa dalam mengakses materi perubahan lingkungan.
	V
	
	
	

	
	
	
	4. Media digital book dapat diakses secara online maupun offline.
	V
	
	
	



[Modifikasi: (Depdiknas, 2008) dan (Dalman, 2015)]

Komentar media digital book secara keseluruhan :
Sudah baik dan kreatif, hanya kapasitas yang terlalu besar


Saran perbaikan media digital book :

................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................0
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	Serang, 25 Juni 2020

	Ahli Media

	



[image: ]

	
Lulu Tunjung Biru, M.Pd.

	NIDN. 0012118207
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Lampiran 16. Kisi-Kisi Angket Respon Siswa1
1


KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN SISWA TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK
MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN (UJI RESPONSIF TERBATAS)

	No.
	Aspek
	Kriteria
	Nomor Indikator Penilaian
	Jumlah

	1.
	Tampilan
	Desain sampul
	1,2,3,4
	4

	
	
	Desain isi
	5,6,7,8
	4

	2.
	Bahasa
	Penggunaan bahasa pada media digital book
	9,10,11,12
	4

	3.
	Kebermanfaatan
media digital book
	Kemudahan memahami digital book
	13,14,15,16
	4

	
	
	Motivasi dalam membaca digital book
	17,18,19,20
	4

	Total
	20


[Modifikasi: (Riyadi, 2013)]


1
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Lampiran 17. Angket Respon Siswa1
3


ANGKET TANGGAPAN SISWA TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIGITAL BOOK MENGGUNAKAN KVISOFT FLIPBOOK BERBASIS KONTEKSTUAL PADA KONSEP PERUBAHAN LINGKUNGAN
(UJI RESPONSIF TERBATAS)
Identitas siswa
	Nama
	:

	Kelas
	:

	Sekolah
	:

	Hari/ Tanggal
	:



Angket penelitian ini dimaksudkan untuk mengetahui respon siswa terhadap pengembangan media pembelajaran digital book berbasis kontekstual. Hasil respon siswa bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran digital book yang dikembangkan. Terimakasih atas partisipasinya.
A. Petunjuk Pengisian
1. Berikan tanda checklist (√) pada salah satu kolom ketercapaian indikator (Ya/Tidak) sesuai dengan penilaian Anda terhadap kualiatas media pembelajaran digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan.
2. Jika terdapat ketidaksesuaian maka partisipan diharapkan memberi komentar dan saran.
3. Penggunaan kriteria pada angket evaluasi untuk memberikan penilaian dengan kriteria skor penilaian sebagai berikut :
	Skor 4
	: Jika memenuhi seluruh indikator terpenuhi

	Skor 3
	: Jika 3 indikator terpenuhi

	Skor 2
	: Jika 2 indikator terpenuhi

	Skor 1
	: Jika 1 indikator terpenuhi

	Skor 0
	: Jika seluruh indikator tidak terpenuhi









B. Aspek Penilaian1
4

	
No.
	
Aspek
	
Kriteria
	
Indikator Penilaian
	Ketercapaian
Indikator
	
Skor
	
Komentar

	
	
	
	
	Ya
	Tidak
	
	

	1.
	Tampilan
	Desain sampul
	1. Desain sampul pada digital book membuat saya tertarik
untuk membaca
	
	
	
	

	
	
	
	2. Sampul pada media digital book dapat menggambarkan isi
materi digital book
	
	
	
	

	
	
	
	3. Bentuk tulisan dan ukuran huruf pada sampul digital book
mudah dibaca
	
	
	
	

	
	
	
	4. Pemilihan warna pada sampul digital book sudah sesuai
	
	
	
	

	
	
	Desain isi
	5. Desain isi digital book membuat saya tertarik untuk
membaca
	
	
	
	

	
	
	
	6. Gambar pada isi media digital book sesuai dengan konsep
perubahan lingkungan sehingga membuat saya tertarik untuk membaca
	
	
	
	

	
	
	
	7. Pemilihan warna, jenis dan ukuran huruf atau angka pada
media digital book sudah sesuai
	
	
	
	

	
	
	
	8. Tata letak penulisan maupun gambar memudahkan siswa
mempelajari isi digital book
	
	
	
	

	2.
	Bahasa
	Penggunaan bahasa pada media digital book
	9. Kalimat yang digunakan pada media digital book sesuai
dengan kaidah PUEBI
	
	
	
	

	
	
	
	10. Kalimat yang digunakan dalam digital book tidak kaku
	
	
	
	

	
	
	
	11. Kalimat yang digunakan dalam digital book tidak
menimbulkan makna ganda
	
	
	
	

	
	
	
	12. Kalimat dalam digital book mudah dipahami
	
	
	
	




	3.
	Kebermanfaatan
digital book
	Kemudahan
memahami
digital book
	13. Media digital book dapat diakses kapanpun dan dimanapun
sehingga memudahkan siswa belajar mandiri
	
	
	
	

	
	
	
	14. Saya memahami materi/ informasi yang ada pada media
digital book
	
	
	
	

	
	
	
	15. Saya memahami gambar yang disajikan
	
	
	
	

	
	
	
	16. Setelah membaca digital book ini, wawasan/ pengetahuan
saya bertambah
	
	
	
	

	
	
	Motivasi
dalam membaca digital book
	17. Materi pada digital book membuat saya merasa terbawa
pada situasi kehidupan sehari-hari
	
	
	
	

	
	
	
	18. Digital book memberikan saya informasi terbaru
	
	
	
	

	
	
	
	19. Digital book memudahkan saya dalam memahami konsep
perubahan lingkungan
	
	
	
	

	
	
	
	20. Belajar menggunakan media digital book membuat saya
tidak merasa bosan
	
	
	
	

	Total
	
	


[Modifikasi: (Riyadi, 2013)]

Komentar media digital book secara keseluruhan :
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................

Saran perbaikan media digital book :
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................................1
5



	Serang,	2020

	Tanda Tangan Siswa

	

…………………………………….


1
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Lampiran 18. Lembar Judgment Instrumen Penilaian
[image: ]
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Lampiran 19. Tabulasi dan Perhitungan Penilaian Kelayakan Materi
1. Kriteria Penilaian
Data penilaian berupa data kuantitatif dan dihitung rata-ratanya. Setelah itu, data dikonversi dalam katagori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut :
	Rentang Nilai
	Kriteria

	81 – 100
	Sangat Layak

	61 – 80
	Layak

	41 – 60
	Cukup Layak

	21 – 40
	Tidak Layak

	0 – 20
	Sangat Tidak Layak



2. Hasil Validasi Ahli Materi
	Aspek
	Kriteria
	Skor Ahli
	Persentase (%)
	Interpretasi

	Kurikulum
	Kesesuaian dengan
kurikulum 2013
	4
	100
	Sangat Layak

	Kelayakan Isi
	Ketepatan dan
kesesuaian materi
	4
	100
	Sangat Layak

	Bahasa
	Bahasa/ keterbacaan
pada media digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Pendekatan Kontektual
	Constructivism
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Inquiry
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Questioning
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Learning Community
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Modelling
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Reflection
	4
	100
	Sangat Layak

	
	Authentic Assessment
	4
	100
	Sangat Layak

	Rata-Rata (%)
	40
	100
	Sangat Layak

	Rata-Rata Keseluruhan (%)
	100
	Sangat Layak
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3. Perhitungan Kelayakan Materi Pada Media Digital book Menggunakan Kvisoft Flipbook Berbasis Kontekstual Pada Konsep Perubahan Lingkungan Secara Keseluruhan2
0


	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
e. Persentase
	: 4
: 4 x 40 = 160
: 40
: 40 = 1
40
: 1 x 100%  = 100%



4. Perhitungan Kelayakan Materi Pada Media Digital book Menggunakan Kvisoft Flipbook Berbasis Kontekstual Pada Konsep Perubahan Lingkungan Menurut Ahli Materi Tiap Kriteria

	1) Kurikulum
	
	
	2) Kelayakan Isi
	

	a. ∑ kriteria penilaian
	: 1
	
	
	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
e. Persentase
	: 1
	

	b. ∑ skor maksimal
	: 1 x 4 = 4
	
	
	
	: 1 x 4 = 4
	

	c. ∑ skor yang diperoleh
	: 4
	
	
	
	: 4
	

	d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
	: 4 = 1
	
	
	
	: 4 = 1
	

	e. Persentase
	: 1 x 100%
	= 100%
	
	
	: 1 x 100%
	= 100%




	3) Bahasa
	
	
	4) Pendekatan Kontekstual
	

	a. ∑ kriteria penilaian
	: 1
	
	
	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
e. Persentase
	: 1
	

	b. ∑ skor maksimal
	: 1 x 4 = 4
	
	
	
	: 1 x 4 = 4
	

	c. ∑ skor yang diperoleh
	: 4
	
	
	
	: 4
	

	d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
	: 4 = 1
	
	
	
	: 4 = 1
	

	e. Persentase
	: 1 x 100%
	= 100%
	
	
	: 1 x 100%
	= 100%




Lampiran 20. Tabulasi dan Perhitungan Penilaian Kelayakan Media2
1

1. Kriteria Penilaian
Data penilaian berupa data kuantitatif dan dihitung rata-ratanya. Setelah itu, data dikonversi dalam katagori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut :
	Rentang Nilai
	Kriteria

	81 – 100
	Sangat Layak

	61 – 80
	Layak

	41 – 60
	Cukup Layak

	21 – 40
	Tidak Layak

	0 – 20
	Sangat Tidak Layak



2. Hasil Validasi Ahli Media
	Aspek
	Kriteria
	Skor Ahli
	Persentase (%)
	Interpretasi

	Desain Sampul
	Desain tampilan sampul
media digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Desain Isi
	Desain tampilan isi
media digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Kesesuaian Gambar
	Kesesuaian gambar
pada digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Anatomi Produk
	Kelengkapan materi/ informasi pada media
digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Penggunaan Produk
	Tata cara penggunaan, format pendukung pada
media digital book
	4
	100
	Sangat Layak

	Rata-Rata (%)
	40
	100
	Sangat Layak

	Rata-Rata Keseluruhan (%)
	100
	Sangat Layak




3. Perhitungan Kelayakan Media Pada Media Digital book Menggunakan Kvisoft Flipbook Berbasis Kontekstual Pada Konsep Perubahan Lingkungan Secara Keseluruhan2
2


	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
e. Persentase
	: 5
: 5 x 4 = 20
: 20
: 20 = 1
20
: 1 x 100%  = 100%



4. Perhitungan Kelayakan Materi Pada Media Digital book Menggunakan Kvisoft Flipbook Berbasis Kontekstual Pada Konsep Perubahan Lingkungan Menurut Ahli Materi Tiap Kriteria

	1) Desain Sampul
	
	
	2) Desain Isi
	

	a. ∑ kriteria penilaian
	: 1
	
	
	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
e. Persentase
	: 1
	

	b. ∑ skor maksimal
	: 1 x 4 = 4
	
	
	
	: 1 x 4 = 4
	

	c. ∑ skor yang diperoleh
	: 4
	
	
	
	: 4
	

	d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
	: 4 = 1
	
	
	
	: 4 = 1
	

	e. Persentase
	: 1 x 100%
	= 100%
	
	
	: 1 x 100%
	= 100%




	3) Kesesuaian Gambar
	
	
	4) Anatomi Produk
	

	a. ∑ kriteria penilaian
	: 1
	
	
	a. ∑ kriteria penilaian
b. ∑ skor maksimal
c. ∑ skor yang diperoleh
d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
e. Persentase
	: 1
	

	b. ∑ skor maksimal
	: 1 x 4 = 4
	
	
	
	: 1 x 4 = 4
	

	c. ∑ skor yang diperoleh
	: 4
	
	
	
	: 4
	

	d. Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
	: 4 = 1
	
	
	
	: 4 = 1
	

	e. Persentase
	: 1 x 100%
	= 100%
	
	
	: 1 x 100%
	= 100%




	5) Penggunaan Produk
	

	f. ∑ kriteria penilaian
g. ∑ skor maksimal
h. ∑ skor yang diperoleh
i.	Rata-rata = 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑜𝑜𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
j.	Persentase
	: 1
: 1 x 4 = 4
: 4
: 4 = 1
4
: 1 x 100%  = 100%
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Lampiran 21. Tabulasi dan Perhitungan Penilaian Uji Respon Siswa2
5

1. Kriteria Penilaian
Data penilaian berupa data kuantitatif dan dihitung rata-ratanya. Setelah itu, data dikonversi dalam katagori penilaian ideal dengan ketentuan sebagai berikut :
	Rentang Nilai
	Kriteria

	81 – 100
	Sangat Manarik

	61 – 80
	Manarik

	41 – 60
	Cukup Menarik

	21 – 40
	Tidak Manarik

	0 – 20
	Sangat Tidak Menarik



2. Hasil Penilaian Uji Respon Siswa
	

No.
	

Nama Siswa
	Aspek Kriteria Penilaian
	

∑ Skor
	

Rata- Rata Skor
	

Persentase (%)
	

Interpretasi

	
	
	Tampilan
	Bahasa
	Kebermanfaatan Digital book
	
	
	
	

	
	
	
Desain Sampul
	
Desain Isi
	Penggunaan Bahasa Pada Media
Digital book
	Kemudahan Memahami Digital book
	Motivasi Dalam Membaca Digital book
	
	
	
	

	1
	Dwi
Cahya
	4
	3
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	2
	Farhan
	4
	3
	3
	4
	4
	18
	0,9
	90
	Sangat Menarik

	3
	Oktavia
Ramadani
	3
	4
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	4
	Saiva
Maura Putri
	4
	3
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	5
	Wulan Amalia
Simbolon
	4
	3
	2
	4
	4
	17
	0.85
	85
	Sangat Menarik

	6
	Ziyan
Maulana
	3
	2
	4
	4
	4
	17
	0,85
	85
	Sangat Menarik




	7
	Chaerul
Anam
	4
	4
	2
	4
	4
	18
	0,9
	90
	Sangat Menarik

	8
	Dewi
Utari
	3
	4
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	9
	Septi
Putri
	3
	2
	4
	4
	4
	17
	0,85
	85
	Sangat Menarik

	10
	Fikri
	4
	3
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	11
	Mastufah
	4
	4
	4
	3
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	12
	Siti
Novita
	3
	4
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	13
	Ryan
	4
	4
	4
	4
	4
	20
	1
	100
	Sangat Menarik

	14
	Hestiya
Latifah
	3
	4
	4
	3
	4
	18
	0,9
	90
	Sangat Menarik

	15
	Siti
Fatimah
	3
	3
	4
	4
	4
	18
	0,9
	90
	Sangat Menarik

	16
	Rosalinda
	4
	4
	4
	3
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	17
	Tanti Febrianti
	4
	3
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	18
	Rohilah
	4
	2
	4
	4
	4
	18
	0,9
	90
	Sangat Menarik

	19
	Nur Alim
	4
	2
	4
	3
	4
	17
	0,85
	85
	Sangat Menarik

	20
	Haromi
	4
	4
	4
	4
	4
	20
	1
	100
	Sangat Menarik

	21
	M. Fadel
	4
	3
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	22
	Septian
Maulana
	4
	4
	4
	4
	4
	20
	1
	100
	Sangat Menarik

	23
	Hifdiyah
	4
	4
	4
	3
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	24
	Hafiroh
	3
	4
	4
	4
	4
	19
	0,95
	95
	Sangat Menarik

	25
	Laila
	3
	2
	4
	4
	4
	17
	0,85
	85
	Sangat Menarik

	∑ Skor
	91
	82
	95
	95
	100
	483
	
	
	

	Rata-Rata (%)
	86,5
	95
	97,5
	96,6
	
	
	

	Rata-Rata Interpretasi sangat
menarik (%)
	
100
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Keterangan :2
7

Siswa berasal dari kelas X IPA di SMAN 3 Cilegon
3. Perhitungan Uji Respon Siswa Pada Media Digital book Menggunakan Kvisoft Flipbook Berbasis Kontekstual Pada Konsep Perubahan Lingkungan Secara Keseluruhan

1) Respon siswa pada interpretasi sangat manarik
	a. ∑ siswa keseluruhan
b. ∑ siswa pada interpretasi sangat menarik
c.  Rata-rata = 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑝𝑎𝑑𝑎 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑝𝑟𝑒𝑡𝑎𝑠𝑖 𝑠𝑎𝑛𝑔𝑎𝑡 𝑚𝑎𝑛𝑎𝑟𝑖𝑘
𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑘𝑒𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ𝑎𝑛
d. Persentase
	: 25
: 25
: 25 = 1
25
: 1 x 100%  = 100%


Hasil :
Berdasarkan hasil uji respon siswa terhadap media digital book berbasis kontekstual pada konsep perubahan lingkungan, didapatkan hasil :
· Dari 25 siswa, 100% siswa menilai media digital book ini sangat menarik.
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